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Un problème se pose : comment faire fonctionner la pince du robot ? Grâce aux conseils des élèves ingénieurs, nous entrons les données du logiciel dans la « boîte intelligente ». Puis le prototype de la pince a été élaboré. En même temps, les responsables de l’aire d’évolution, scotch en main, délimitent la zone. Plus loin, les designers imaginent le logo du projet.
