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Page du carnet de bord du groupe « BRAINSTORMING »
Durant cette première séance, nous avons évalué le nombre d’heures à notre disposition pour réaliser notre projet : une vingtaine d’heures si tout va bien. Ensuite, notre professeur de technologie nous a décrit le Cahier Des Charges Fonctionnelles (CDFC). Enfin, nous nous sommes consultés pour savoir quel sport nous retiendrions : n’oublions pas que le thème imposé pour notre projet est : le sport…..

A la fin de la séance, le sport n’est toujours pas choisi. En revanche, nous avons réparti les tâches au sein du groupe : qui sera le secrétaire, le porte-parole, le designer, le chef de projet, le programmateur, l’installateur de l’aire d’évolution du robot…

Objectif pour la séance suivante : prendre connaissance du matériel, en faire l’inventaire et commencer à s’exercer à la programmation.
